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Vragen of games bruikbaar zijn voor het onderwijs
is zoals vragen of “het boek” bruikbaar is voor het onderwijs

Jeroen Bourgonjon,
Onderzoeksgroep Cultuur & Educatie, Universiteit Gent
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Games laten toe om bestaande leerinhouden op een andere
manier te benaderen. Hierbij denk ik aan de applicatie
Touch Van Gogh die kinderen toelaat op een creatieve

manier kennis te maken met kunst.

Stefanie Lievens,
basisschool Westdiep, Oostende
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Leerkrachten aan het woord:
Games motiveren en Apps in de klas: Wat levert
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Wanneer is er sprake

van Cyhehpebten?

Naar Sara Bastiaensens, Onderzoeksgroep MIOS, Universiteit Antwerpen

3 CRITERIA BEPALEN WAT CYBERPESTEN IS




BIijf op de hoogte van wat kinderen en jongeren doen online.
[0 zullen ze je ook sneller aanspreken als er zich ooit een
probleem voordoet.

Sofie Vandoninck,
Instituut voor Mediastudies, KU Leuven
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www.tegencyberpesten.be



Cyberscan

Fen "app’klare toolkit om het cyberpestbeleid
vorm te geven in je school
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Wil je de wereld om je heen begrijpen, dan moet je goed
kunnen omgaan met beelden en wat ze ons zeggen.

Tom De Mette, Educatiewetenschappen, VUB
Lode Vermeersch, HIVA, KU Leuven




IKADRAGE

Je plaatst een kader rond je beelden,
waarmee je bepaalt wat iemand wel of
niet ziet en hoe opvallend iets in beeld
komt. Dat is de meest essentiéle keuze
over wat er wel of niet in je verhaal mag
en hoe centraal (letterlijk) je iets zet.

PERSPECTIEF

Of de camera een beeld maakt uit de

hoogte, ergens recht voor, van onderen,
van opzij ... De keuze voor het camera-
standpunt bepaalt je houding tegenover
wat op het beeld komt: neutraal, superi-
eur, onderdanig, betrokken ...

AFSTAND

Je kunt je beter inleven in de psychologie
van de personages wanneer de camera
hun gezicht dichter benadert.
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Waar het licht komt",‘ gaat jouw aandacht
naartoe. Het licht bepaalt ook heel veel

van de sfeer.
MONTAGE

Beelden worden niet altijd chronologisch
getoond, ze worden met allerlei effecten
bewerkt en heel vaak ontbreekt nog infor-
matie. De keuze bij de montage en afwer-
king heeft daarom een grote impact op
hoe ons brein een logica ziet in de beelden.

BEELDBEWERKING

Achteraf kan je verschillende beeld-
elementen aanpassen, verwijderen of
toevoegen. Je doet dit om het beeld te ver-
beteren of om de aandacht op een bepaald
onderdeel te richten. Of - in sommige ge-
vallen - om de waarheid te manipuleren.







[oals je leert hoe je een opstel moet kunnen schrijven,
[0 moet je ook manieren leren om je vernaal in beeld te
brengen. En dat is een uitdaging!

Evy Raes, Kijk! vzw
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Mediawegwijzer: Beelden
lezen en schrijven

Tools uitgelicht

¢ q Leren met beelden
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Praktijkfiche: Kunsteducatie
met multimedia Beeldgeletterd museum

IM Online workshop over '...
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Blanke film: een wereldbeeld

Beelden leren lezen Beelden leren schrijven verkennen

beelden lezen
en schrijven



Vragen?

evelien.dheer@mediawijs.be
bert.pieters@mediawijs.be

www.gamesindeklas.be
wWww.tegencyberpesten.be
www.lerenmetbeelden.be



