
                                                                                           

 

vraag 1:  

Geef een aantal voorbeelden waarbij VR vandaag al gebruikt wordt. 

 

  



                                                                                           

 

vraag 2:  

Wat zou je nu al kunnen doen met VR op school of in je vrije tijd? 

  



                                                                                           

 

vraag 3:  

Welke toekomstige VR-app of toepassing zou je zelf graag uitvinden of 

ontwikkelen?  

 

 

 


